/Arg Magica

Name Magus
Spieler
Bund Gefihrte
Saga Grog
Geschlecht Alter Geburtsjahr _ Aktuelles Jahr

Cigenschaften Fiabigkeiten

Eigenschaft Spezialitit Wert Fahigkeit Spezialitit Wert Erf.
Intelligenz

Wahrnehmung

Stirke
Konstitution

Erscheinung

Ausdrucksvermdgen

Geschicklichkeit
Schnelligkeit

Vorztige und Schwichen

Wert Beschreibung
Charakterztige
Beschreibung Wert Beschreibung Wert
Selbstvertrauen Aktueller Wert
Grobe Gebrechlichkeit
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Initiative (Init): SCH + Waffenfertigkeit + Initia- Waffe Init Ang Vert Scha Reich Rau STR
tivbonus der Waffe — Bel
Angriff (Ang): (GES oder WAH) + Handgemenge
Waffenfertigkeit + Angriffsbonus der Waffe
Verteidigung (Vert): SCH + Waffenfertigkeit +
Verteidigungsbonus der Waffe — GroRe

Schaden (Scha): (STR + GrofBe) oder (nichts) +
Schadensbonus der Waffe

Reichweite (Reich): Effektive Reichweite der Waffe
Raum (Rau): Freier Raum, der nétig ist, um eine

Waffe ungehindert zu nutzen
Stirke (STR): Mindeststirke zum Fithren der Waffe

Verwundungsgrade /Ausriistung

Schadensresisteny ‘
Schutz + KON + GroBe Last  Beschreibung Last ~ Beschreibung

Unverletzt
Verletzt

Leichte Wunde
Mittlere Wunde
Schwere Wunde
AubBer Gefecht

OOOOOQ
N

Grmudungsgrade

Ermiidungsgrade
KON — Bel

Gesamtlast Belastung

— Belastung (Bel) = STR + Gesamtlast
(Lastwerte sind negativ. Die Bel kann nicht gréBer O sein)

Munter
Auller Atem
Miide
Erschopft
Benommen
BewuBtlos

3 Bemerkungen

-5 Besondere Gegenstinde und Fihigkeiten, Hindernisse, Kontakte, Freunde,
Feinde, Wichtige Orte, Hinweise, Geriichte, Altersleiden etc.

OOOOOQ
N

Panzerung

Art
Schutz Last

Ruf

Wert Art/Zielgruppe
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crmetische Merkmale

Magische Kinste Wichtige Summen

Technik ~ Wert  Erf. Form  Wert Erf Wirken spontaner Zauber
Creo Animal (INT + Technik + Form + Bel)
Intéllego Aquam _ dividiert durch 2, wenn Ermiidungsgrade
Muto Auram _ ausgegeben werden, ansonsten
Perdo Corpus _ dividiert durch 5
Rego Herbam Wirken von Zauberformeln
Ignem KON + Technik + Form + Bel
Imdginem Wirken ritueller Zauber
Mentem ______ Summe Zauberformel + Konzentration
Ter\r/zirr:ll - Magische Resistenz

Parma Magica x 5

(+ Form und eventuelle Boni)

Zielwurf

WAH + Finesse

Des Zauberers Siegel

Konzentrationswurf

INT + Konzentration

Des ZQUb Crers metht Eilige-Zauber-Tempo
Punkte Effekte SCH + Finesse + Bel
Certamen

INT + Certamen + Technik + Form

Basis-Laborsumme
INT + Magische Theorie

+ Technik + Form

. Maximum-Vis pro Jahreszeit
Gesamtzwielichtpunkte pro ]
Magische Theorie + Vim

Vertrauter

Eigenschaften Werte der Bande Eigenschaften der Bindung
INT___ STR__ ERS__ GES__ Goldenes Band Wert  Beschreibung
WAH KON  ADV __ SCH Silbernes Band
Féihigkeiten und Krfte Bronane Band ____
Andere Werte
Gréfie
Magische Macht

Der Ars-Magica-Charakterbogen darf fiir den persénlichen Gebrauch kopiert werden. © 1997 Mario Truant Verlag




Grimoire von

Seite

Zauber Zauber

Form/Technik/Grad ______ Zaubersumme Form/Technik/Grad _______ Zaubersumme
R / D / Z R / D / Z
 Gezielt (Bonus __ )  ArM-Seite O Gezielt (Bonus __ )  ArM-Seite
Bemerkungen Bemerkungen

Zauber Zauber

Form/Technik/Grad _______ Zaubersumme Form/Technik/Grad _______ Zaubersumme
R / D / Z R / D / yA
O Gezielt (Bonus __ )  ArM-Seite O Gezielt (Bonus __ )  ArM-Seite
Bemerkungen Bemerkungen

Zauber Zauber

Form/Technik/Grad _______ Zaubersumme Form/Technik/Grad _______ Zaubersumme
R / D / Z R / D / Z
O Gezielt (Bonus )  ArM-Seite 0 Gezielt (Bonus ____ ) ArM-Seite
Bemerkungen Bemerkungen

Zauber Zauber

Form/Technik/Grad ______ Zaubersumme Form/Technik/Grad _______ Zaubersumme
R / D / Z R / D / yA
O Gezielt (Bonus __ ) ArM-Seite 0 Gezielt (Bonus ___ ) ArM-Seite
Bemerkungen Bemerkungen

Zauber Zauber

Form/Technik/Grad ______ Zaubersumme Form/Technik/Grad _______ Zaubersumme
R / D / Z R / D / yA
0 Gezielt (Bonus ____ ) ArM-Seite 0 Gezielt (Bonus ___ ) ArM-Seite

Bemerkungen

Bemerkungen
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